DEPLACEMENT PIECES

Dans chacune des positions suivantes, indiquer toutes les cases possibles pour la pièce indiquée sous le diagramme. Donner également la meilleure case possible pour cette pièce.

	XABCDEFGHY
8r+r+-+k+(
7zpp+-+qzpp'
6-+n+-zp-+&
5+-+-+-+-%
4-+P+-+-+$
3zPP+-+-zP-#
2-+-+-zPLzP"
1tR-+Q+-mK-!
xabcdefghy
Fou g2
	XABCDEFGHY
8r+-+-+k+(
7zpp+-sn-zpp'
6-+n+-zp-+&
5+-+-+-+-%
4P+-+R+-wq$
3+P+-+-+-#
2-+P+-zPPzP"
1+-+-tR-mK-!
xabcdefghy
Tour e4

	XABCDEFGHY
8-+-tr-+k+(
7zpp+-+qzpp'
6-+n+-zp-+&
5+-+-+-+-%
4-+P+-+n+$
3zP-+-+-+-#
2-zPL+-zPPzP"
1tR-+Q+-mK-!
xabcdefghy
Dame d1


	XABCDEFGHY
8r+-tr-+k+(
7zpp+-+-zpp'
6-+-+-zp-+&
5+lzP-+-+-%
4-zP-zpP+-+$
3zP-sn-+-zP-#
2-+-+LzP-zP"
1tR-+Q+-mK-!
xabcdefgh

Cavalier c3


	XABCDEFGHY
8r+-tr-+k+(
7zpp+-+pzpp'
6-+-+R+-+&
5+lzP-+-+-%
4-zP-zpP+-+$
3zP-sn-+-zP-#
2-+-+LzP-zP"
1tR-+Q+-mK-!
xabcdefghy
Pion f7

	XABCDEFGHY
8r+-tr-+k+(
7zpp+-+pzpp'
6-+-+R+-+&
5+-zP-+-+-%
4-zP-zpP+-+$
3zP-sn-+-zP-#
2-+-+LzP-zP"
1tR-+Q+-mKl!
xabcdefghy
Roi g1



· Combien de coups faut-il au minimum à un cavalier pour aller de la case a1 à la case h8 ?

· Combien de cases attaquent un cavalier situé en a1 ? en b2 ? en c3 ? Où le cavalier est-il le plus actif ?

· Combien de coups sont possibles au début d’une partie ?
